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	序号
	招聘单位
	岗位
	专业要求
	招聘岗位任职要求
	招聘人数

	1
	播音主持艺术学院
	专任教师
	戏剧与影视学、新闻传播学等相关专业
	1.播音主持：能承担《播音主持基础》等相关课程的教学与实训指导，配合系部完成课程研发、学生专业培养及相关教学管理工作；
2.新媒体主播：能承担《口语传播实训》等相关课程教学与实训指导，协助开展新媒体主播相关实训、学生技能提升及课程优化；熟悉口语传播理论与实训方法，擅长口语表达、即兴演讲，具备高校教学经验或新媒体主播行业实战经验，有垂类主播经验者优先；
3.直播电商：能承担《直播电商巅峰解码实训》《AIGC直播内容创作》《直播电商话术设计与表达》《直播电商运营与流量转化》《电商数据分析与复盘》《新媒体营销策划》《直播间搭建与视觉设计》《直播电商合规与风险管理》等相关课程教学及实训指导，参与课程研发、教学改革及系部各项教学管理工作；具备直播电商、新媒体运营、数字营销等相关专业背景，具有高校教学经验或直播电商行业实战经验者优先。
	7

	2
	广播电视学院
	专任教师
	戏剧与影视学、新闻传播学、计算机等相关专业
	1.智能创意与产品设计：能承担《媒介市场调研》《智能创意生成》《媒介产品策划》《媒介用户心理学》等相关课程教学，具备AI驱动用户洞察与产品定义能力；
2.智能内容生产与工程管理：精通智能摄影摄像技术应用、虚拟制片（UE5/VP）技术应用、AIGC生产工具及智能内容生产，以及影视项目管理，有实战经验；
3.算法传播与智能运营：掌握数据可视化、平台算法逻辑、智能运营策略及影视市场营销，能指导数据驱动的内容优化；
4.具身体验与交互叙事：熟悉VR/AR叙事、数字人全流程开发设计与应用、Unity/Unreal开发与虚拟空间设计，能完成沉浸式交互原型设计。要求具备以上至少一个方向的复合能力和“AI + 视听”跨学科背景，除承担核心课程教学外，需负责组织专题工作坊，开展师资培训，推动学院现有教师向 “智能创意视听” 方向转型；拥有相关行业项目经验或师资培训经验者优先。
	5

	3
	新闻传播学院
	专任教师
	新闻传播学、社会学等相关专业
	网络与新媒体：
1.能承担《智能传播》《提示词工程》《AIGC影像生产》《智能剪辑》《智能内容生产伦理》《计算新闻学》等相关课程教学；
2.具备良好的全媒介素养，短视频制作、自媒体策划、大数据分析与运营等实操能力；
3.能够熟练运用 AI 相关软件，掌握 AI 内容生成技能；
4.行业成果丰硕、科研能力突出优先。
	2

	4
	国际传播学院
	专任教师
	经济与管理、新闻传播、中国语言文学与教育、戏剧与影视学等相关专业
	1.跨境电子商务：能够承担《传播效果评估》《市场调研与数据分析》等相关课程教学，具备跨境电商或企业工作经验，能开展产学研合作，具备课程开发、线上线下混合教学与科研能力；
2.时尚传播：能够承担《时尚品牌运营》《社交媒体运营》《市场调研与数据分析》等相关课程教学；
3.国际新闻与传播：能够承担《英语新闻采编》《英语新闻融合报道》《数据新闻与可视化》等相关课程教学；
4.汉语国际教育：能独立承担专业核心课程教学；能参与专业建设、课程开发及产学研合作项目，承担教研课题或国际中文教育相关研究任务；
5.播音与主持艺术（中英双语主持与直播）：能够承担《英语节目主持》《英文诵读与发声》等核心课程教学，具备扎实的双语播音主持专业技能及运用AI技术拍摄、创作、剪辑影音作品的能力。
	5

	5
	摄影学院
	专任教师
	戏剧与影视学等相关专业
	1.影视后期与特效制作：能承担《影视后期剪辑》《影视特效合成》等相关课程教学，熟悉主流后期制作软件（如Premiere、After Effects、DaVinci Resolve等）；对AI在影视后期中的应用有一定了解，有影视制作实践经验者优先；
2.影视照明艺术：能承担《影视照明技艺》等相关课程教学，了解影视照明基本原理，熟悉常用灯具及基本布光方法；能够指导学生完成基础的影视照明实训操作，有影视剧组实践经验者优先；
3.数字媒体与虚幻引擎：能承担《虚幻引擎基础》等相关课程教学，了解UE5的基本操作，熟悉场景搭建或引擎渲染的基本流程；有相关项目或创作经验者优先；
4.影视虚拟化制作：能承担《影视虚拟化制作》或《虚拟拍摄》等相关课程教学，了解虚拟拍摄的基本概念和工作流程；熟悉动作捕捉、摄影机跟踪及实时渲染等基础技术，有AIGC应用经验或虚拟拍摄相关实践经验者优先。
	4

	6
	戏剧影视学院
	专任教师
	戏剧与影视学、设计学等相关专业
	1.数字演艺设计：能承担UE5、《虚拟场景设计》《灯光设计》等相关课程教学；
2.场景设计：能承担《影视美术设计》等相关课程教学；
3.形象设计：能承担《影视人物造型设计》（化妆/服装）等相关课程教学，具有一定的影视行业从业经验优先；
4.戏剧影视导演：能承担《虚拟制作》《虚拟拍摄》《AI短片创作》《微短剧创作》等相关课程教学，精通摄影及影视拍摄，能运用AI影视工具（如AIGC、虚拟制片等）进行短片、短视频创作，有剧情类短视频或短剧创作经验者优先。
	4

	7
	美术与设计学院
	专任教师
	设计学等相关专业
	1.视觉传达设计：能承担《信息可视化设计》《数字媒体设计》等相关课程教学，具有品牌视觉、数字影像、UI/动效、AIGC视觉生成等工作经验；
2.产品设计：能承担《产品语意造型设计》《产品动态交互设计》《智能家居设计》《智能信息可视化》等相关课程教学，具有智能产品、服务设计、交互与用户体验、工业造型及供应链落地经验或相关工程背景优先；
3.智能交互设计：能承担《智能开源硬件基础》《人因工程学》《交互体验设计》《CMF智能分析与应用》等相关课程教学，具备UI/UX、数字界面、虚拟仿真、XR交互、智能装置或算法驱动交互相关背景；
4.服装与服饰设计：能承担《数字虚拟服装设计》等相关课程教学，设计学/服装专业背景，具备AIGC与数字化设计能力，有产学研项目经验者优先；
5.服装表演：能承担《AI虚拟秀场制作》《AI时尚表演与编导策划》等相关课程教学，具备较强教学能力，具有行业实践经验者优先。
	10

	8
	动画与数字艺术学院
	专任教师
	戏剧与影视学、设计学、美术学等相关专业
	1.动画：能承担《三维造型基础》《动画短片创作》《动画分镜设计》等相关课程教学，熟悉 AI 动画生成原理，能够熟练运用 AI 工具开展 3D 动画特效、引擎动画等相关创作与研发；具备良好的技术美术素养，熟悉次世代角色建模流程与企业真实项目规范，可依托 AI 工具实现创意落地与技术融合 ；
2.漫画：能承担《新媒体漫画设计》《漫画绘本设计》《商业漫画表现技法》等相关课程教学，适应 AI 漫剧等新兴业态发展需求，熟练掌握 AI 辅助漫画创作与分镜设计流程；具备良好网络敏感度与短剧节奏把控能力，擅长跨媒介叙事，能够将漫画 IP 转化为短视频、动态漫等多元形式；
3.数字媒体艺术：能承担《信息可视化设计》《互动装置设计》《数字摄像与编辑》等相关课程教学，具备 AIGC 创作能力与专业跨界融合能力，精通动态图形设计、UI/UX 设计及交互编程；擅长短视频创作、自媒体运营与影视后期特效制作，能够运用 VR/AR、虚幻引擎开展数字影像创作与交互设计。
	3

	9
	文化管理学院
	专任教师
	工商管理、经济学等相关专业
	1.财务管理：能承担《中级财务会计》《税法》《智能财务与模拟实验》《财务分析》等核心课程教学，熟悉财务管理领域前沿理论和财务软件；
2.数字经济：能承担《计量经济学》《平台经济与商业模式》《区块链与通证经济》《数字金融》等核心课程教学，熟悉数字经济发展前沿；
3.文化产业管理：能承担《知识产权管理与应用》《文化产业政策与法规》《版权贸易》等相关课程教学；
4.体育经济与管理：能承担《体育赛事组织管理》《体育经纪理论与实务》《体育文化国际传播》等相关课程教学，具有一定的行业实践或从业经验者优先。
	4

	10
	传媒技术学院
	专任教师
	计算机、电子信息等相关专业
	1.数字媒体与虚拟现实：能承担《互动媒体设计》《增强现实应用》《游戏引擎应用》《VR引擎高级开发与实践》《移动端VR应用开发》等相关课程教学；
2.计算机科学与技术：能承担《机器学习》《大数据原理及应用》《互联网应用开发技术》《嵌入式系统开发》等相关课程教学；
3.人工智能：能承担《机器学习》《计算机视觉》《自然语言处理》《大模型及应用》《融媒智能制播技术》《智能媒体音频制作技术》《数字智能技术与创意思维》《人工智能概论》等相关课程教学；博士研究生或高级职称优先。
	10

	11
	电竞学院
	专任教师
	美术学、设计学、计算机科学等相关专业
	1.游戏艺术：
三维模型：能承担《三维模型设计基础》《数字雕塑》等相关课程教学，精通主流三维建模软件，掌握高精度角色/场景建模、PBR次世代流程及UE5引擎规范，能结合AI工具优化模型拓扑与程序化生成；
游戏角色动画方向：能承担《游戏动画与角色动作设计》《游戏特效设计》等相关课程教学，精通角色绑定与动画制作，熟悉表情动画与物理运动规律，掌握AI辅助绑定及虚拟角色动画流程者优先；
二维设计：能承担《游戏角色原画设计》《游戏场景原画设计》等相关课程教学，精通游戏二维资产全流程创作，包括原画、概念设计、UI/UX等；能运用AIGC工具提升设计效率，具备良好视觉规范与项目经验者优先；
2.新媒体艺术：
新媒体艺术创作：能承担《AI创意叙事与短视频制作》《新媒体智能交互项目实战》等相关课程教学，熟悉新媒体生态与数字文创传播，具备自媒体全案运营与数字内容制作经验，精通AIGC视频创作方法及流程，熟悉相关AI工具、数据与流量运营，有爆款内容操盘经验优先；
游戏引擎方向：能承担《游戏引擎原理及应用》《虚拟现实艺术构成》等相关课程教学，精通Unity/UE等主流游戏引擎，可承担引擎实践教学、脚本编写授课及游戏Demo开发指导，熟悉AI工具与游戏引擎融合应用，具有游戏研发或高校教学经验，教学与课程设计能力良好者优先。
	5

	12
	舞蹈学院
	专任教师
	音乐与舞蹈学相关专业
	1.舞蹈表演：能承担《中国民族民间舞》《中国古典舞》等相关课程教学；
2.舞蹈编导：能承担《舞蹈编导理论与编创》《编舞技法》等相关课程教学；
3.舞蹈教育：能承担《舞蹈教学法》《中外舞蹈作品赏析》等相关课程教学；具备扎实的专业功底与舞台实践经验，热爱教学，责任心强，精通 AI 与舞蹈融合应用者优先考虑。
	4

	13
	音乐学院
	专任教师
	音乐与舞蹈学相关专业
	1.小提琴2.中提琴3.大提琴：主要承担弦乐专业教学、器乐演奏课、乐队排练课及音乐理论课程教学，负责乐团排练与演出工作；具备扎实的演奏功底，能熟练演奏三个不同时期、多种风格的独奏与重奏作品；原则上毕业于国内三大音乐学院，且本硕专业一致；具有两年以上专业乐团演奏经历，在国内外重要专业比赛中获奖者，学历条件可适当放宽。
	4

	14
	马克思主义学院
	专任教师
	马克思主义理论、政治学等相关专业
	中共党员（含预备党员），能承担《马克思主义基本原理》《习近平新时代中国特色社会主义思想概论》《中国近现代史纲要》等核心课程教学，具备扎实的马克思主义理论基础和学术功底，能推动AI赋能思政课改革创新，博士优先。
	6

	15
	通识教育中心
	专任教师
	文学、哲学、体育学等相关专业
	1.文学美学教研室：能承担《中国文学》《外国文学》《大学美育》《应用文写作》等相关课程教学；
2.史学哲学教研室：能承担《中外文明史》《中外哲学导论》等相关课程教学；
3.体育部：网球、乒乓球、篮球、排球、足球、跆拳道、国标舞等专项优先，具备一定教学经验，国家二级运动员以上优先。
	5

	16
	大学外语部
	专任教师
	外国语言文学相关专业
	大学英语教研室：能承担《大学英语》等相关课程教学，具备扎实的英语语言技能与教学设计能力，熟练运用AI工具辅助教学，具备线上线下混合教学实施能力，具有良好跨学科沟通能力与科研能力。
	3

	17
	心理健康教育中心
	专任教师
	心理学、应用心理学等相关专业
	1.持有国家认可的心理咨询师资格证书或相关专业资质证书；
2.熟悉心理健康教育课程设计流程，能承担《大学生心理健康教育》等相关课程教学任务，具备课程研发与课题研究潜力，擅长策划心理健康主题活动；
3.熟练掌握心理咨询技术及各类心理测评工具的使用方法，熟悉大学生心理发展特点及常见心理问题应对策略、高校心理健康教育规律，具备心理咨询、心理危机干预或心理健康教育相关工作经验，能够独立开展个体咨询、团体辅导及心理危机干预工作，有高校心理健康教育工作经验者优先。
	3

	18
	学生工作处
	专职辅导员
	思想政治教育、心理学、教育学或与我校开设专业相符者优先
	1.中共党员（含预备党员），熟悉高校学生思想政治教育、日常管理及学风建设工作规律，具备较强的组织协调、沟通表达与应急处置能力，能够独立开展学生教育指导、心理疏导等相关工作；
2.富有教育情怀和奉献精神，责任心强、团队协作意识佳，服从学校教学、科研、管理等各项工作安排；
3.大学期间担任过主要学生干部，或有高校学生管理、思想政治教育相关工作经验者优先考虑。
	若干




